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Presentacion

El Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion Peruana (FONDEP) tiene como finalidad
financiar proyectos de innovacion educativa mediante subvencién directa a las instituciones
educativas publicas, cuyos proyectos estén orientados a la mejora de los aprendizajes y cierre de
brechas con equidad, segun su contexto.

La IV edicion del Concurso Nacional de Proyectos de Innovacion Educativa 2022 “Escuelas que
Transforman” tiene tres premisas centrales en la linea de afianzar politicas publicas para la
innovacion y el cierre de brechas educativas:

l. Financiar las condiciones de viabilidad material y técnica de los proyectos de innovacion
educativa, para ofrecer una ventaja de efectividad y sostenibilidad de los procesos
educativos.

Il Implementar una estrategia de financiacion vertical de la equidad a través de la mejora
de la innovacidn en la poblacién mas vulnerable.

[l Promover la autonomia financiera de las escuelas, para formular, gestionar vy
monitorear el desarrollo de sus proyectos de innovacién educativa, con el aporte de una
ruta técnica del FONDEP.

En este marco, se elabora esta guia donde encontrardn orientaciones necesarias para su
participacién en el “IV Concurso Nacional de Proyectos de Innovacién Educativa 2022”, cuyos
resultados se publicaran el 10 de mayo de este afo.

Reafirmamos nuestro compromiso y deseo de contribuir con brindarles herramientas que
permitan facilitar su participacién y poner en conocimiento su propuesta innovadora.
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1.1. ¢{Qué es innovacion educativa?

Antes de elaborar su proyecto de innovacién educativa, es necesario que tenga en consideracion
como se define la “innovacion educativa” en el marco del “IV Concurso Nacional de Proyectos
de Innovacién Educativa”, durante la emergencia sanitaria nacional CNPIE -2022.

Leamos a continuacion qué dice al respecto la RVM N° 170-2019 —MINEDU, que aprueba la
Norma Técnica denominada “Disposiciones que regulan la intervencidn para el Fortalecimiento
y Promocidn de Buenas Practicas e Innovacién Educativa” y que sirve de soporte a las bases del
concurso.

Segun la RVM N° 170-2019 —MINEDU (2019)

“La innovacion educativa es el resultado de un proceso intencionado y pertinente que
realizan los actores educativos, partiendo del ejercicio reflexivo sobre su prdctica.
Incorpora metodologias, estrategias o procedimientos pedagdgicos o de gestion
originales y efectivos, con impacto en los aprendizajes de los estudiantes, sustentado
en evidencia cualitativa o cuantitativa y sobre la base del CNEB.

Una innovacion aporta a la mejora de la ensefianza y a la transformacion de la cultura
escolar. Su sostenibilidad e institucionalizacion requiere de una evaluacion para la
mejora continua, la sistematizacion de la experiencia, la gestion del conocimiento y la
participacion de los miembros de la comunidad educativa” (pdg.3).

Esta definicion marca un hito importante ya que denota una posicién clara respecto a que es
innovacion, destacando dos elementos fundamentales que la distinguen de la buena priactica: la
originalidad de la propuesta (metodologias, estrategias o procedimientos pedagdgicos o de
gestion) y su efectividad. Asimismo, centra su impacto en los aprendizajes de los estudiantes. De
esta manera, queda claro que la innovacién es un medio para la mejora de los aprendizajes y no
un fin en si misma.

Con la finalidad de diversificar las oportunidades de mejora de los procesos educativos, la
presente edicion del CNPIE 2022 esta dirigido a aquellas instituciones educativas publicas que
pertenecen a zonas urbanas y rurales del pais, con la finalidad de financiar proyectos
participativos, sostenibles, originales y efectivos, orientados a innovar considerando los
siguientes tipos de proyectos:

Modelo pedagdgico hibrido

Fortalecimiento de la comunidad educativa
Aprendizaje por proyectos o metodologias activas
Desarrollo de recursos digitales para el aprendizaje

Nuevos modelos de evaluacion.



1.2.

¢Queé tipos de proyectos se promueve?

Para efectos de este concurso, se consideran cinco tipos de proyectos de innovacién educativa:

Tipologia 1: Modelo pedagdgico hibrido

En esta tipologia se presentaran los proyectos de innovacién educativa que tengan como
objetivo organizar y gestionar el servicio educativo hibrido o multimodal, procurando la
articulacién entre las actividades presenciales y a distancia teniendo en cuenta los diferentes
momentos y espacios educativos. La propuesta debe considerar el acompafiamiento a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje, la formacidn de comunidades de aprendizaje, el
trabajo colaborativo y la autonomia en sus aprendizajes. Implican acondicionamientos de
infraestructura, gestion educativa (planes de turnos), equipamiento, plataforma educativa con
integracién a PerdEduca y SIAGIE, capacitaciéon y acompafiamiento.

Eiemplos:

Proyecto: “Compartimos nuestros logros a través de EDUCA SM”. EDUCA SM es una
aplicacion moévil que contiene una estacion de radio por Internet y Blog que permite
alojar textos, videos y audios de los estudiantes que se difunden a toda la comunidad
educativa; los contenidos fueron realizados por los estudiantes en el contexto presencial
a través de entrevistas, testimonios e investigaciones para conocer y valorar las
costumbres y tradiciones de Sechura; posteriormente estos contenidos se editan para
publicarlo en la aplicacién mévil. La estrategia tiene como propdsito que los estudiantes
desarrollen sus competencias comunicativas mediante la implementacién de la
estrategia digital Aplicacién Maovil Educa SM vy el Plan Lector, ello fue posible gracias al
acompafiamiento por parte de los docentes en su proceso de aprendizaje a través de
una comunicacién directa para dar a conocer las actividades, retos, metas y productos a
realizar. Los productos y/o evidencias de los estudiantes, tales como textos, videos y
audios son recibidos por las docentes a través de WhatsApp, para su valoracion y
retroalimentacion, para luego ser compartida mediante la radio y biblioteca virtual de la
Aplicacion EDUCA SM.

Proyecto: “Fortalecemos la oralidad con LIMAY MAKI”. La estrategia LIMAY MAKI
(hablando con las manos) tiene como propésito fortalecer la comunicacion oral a través
del teatro de titeres, los estudiantes utilizan vocablos quechuas huancas que les permite
valorar su lengua materna. Se realiza un trabajo colaborativo, a través de la interaccion
dindmica entre uno o mas interlocutores para expresar y comprender ideas y emociones,
es un proceso activo de construccion del sentido de los diversos tipos de textos orales
en donde la nifia o nifio participa de forma alterna como hablante o como oyente. Las
obras teatrales se desarrollan de manera presencial, fomentando la creatividad y la
imaginacion de los estudiantes quienes disefian sus propios titeres utilizando residuos
reciclables y permitiéndoles tener una conciencia ambiental y posteriormente se
publican los videos realizados mediante un Blog virtual donde los docentes y los
estudiantes brindan sus comentarios y sugerencias sobre el trabajo realizado.



Tipologia 2: Fortalecimiento de la comunidad educativa

En esta tipologia se presentaran los proyectos de innovacién educativa que tengan como
objetivo facilitar y mejorar la participacidn, involucramiento y comunicacion entre docentes,
directivos, estudiantes, administrativos, familias y miembros de la comunidad local, que
impacten en los aprendizajes de los estudiantes pudiendo hacer uso o no de alguna solucién
tecnoldgica (redes sociales, sitio web y sistema de informacion de estudiantes para familias).

Implican el desarrollo de los activos digitales de la IIEE (redes sociales, sitio web y sistema de
informacién de estudiantes para familias), plataforma educativa con integracién con PeruEduca
y SIAGIE, capacitacién y acompafamiento.

Eiemplos:

® Proyecto: “Escuela y familia juntas, fortaleciendo la educacion en valores”. Es un
proyecto que responde a la formacién integral de los estudiantes y promueve como
metodologia de trabajo, que tanto los estudiantes, sus familias y la escuela asuman un
rol protagdénico en el logro de este objetivo y en la construccién de aprendizajes que
conlleven la vivencia concreta de los valores éticos, sociales, democraticos tales como la
libertad, la solidaridad, la justicia, la tolerancia, el respeto, la busqueda de la igualdad de
oportunidades propias de una educacion de calidad. El proyecto se divide en tres etapas,
las cuales responden y orientan sobre lo que cada una de ellas se propone lograr: a)
Continuamos Creciendo en valores, b) aprendemos a convivir y c) la educacién en valores
es posible en nuestra escuela.

® Proyecto: “Muro colaborativo”. La estrategia Muro Colaborativo utiliza una pizarra
digital e interactiva que fortalece el trabajo individual y de equipo; se crea condiciones
para que los estudiantes escriban diversos textos de manera creativa, tomando en
cuenta el plan de escritura, para luego subirlo en su “Muro colaborativo” y que
posteriormente es retroalimentado por sus pares y por el docente. Posteriormente,
levanta las observaciones y sube el producto final acompafiado de imagenes o videos. El
docente elabora libros digitales con las producciones de los estudiantes que son
compartidos a sus familias por dispositivos modviles o redes sociales como
reconocimiento y motivacion.

Tipologia 3: Aprendizaje por proyectos y/o metodologias activas

En esta tipologia se orienta al desarrollo del aprendizaje basado en proyectos, integradores, que
involucren la creatividad de los estudiantes y lleve a prototipar productos como respuesta a los
problemas o desafios planteados.

Esta tipologia también agrupa a las innovaciones que tengan como objetivo implementar la
metodologia STEAM+H. Eso significa que en base a proyectos multidisciplinarios los estudiantes
aprenden de manera simultdnea ciencia, tecnologia, ingenieria, arte, matematicas vy
humanidades (habilidades blandas). Implican acondicionamientos de infraestructura,
equipamiento, plataforma educativa con integraciéon a PeriEduca y SIAGIE, capacitaciéon vy
acompafamiento.

Eiemplos:

® Proyecto: “Metodologia Eduscrum para la autonomia de los aprendizajes”. Eduscrum es
una metodologia agil y activa que fortalece la autonomia del estudiante al integrarlo en
su propio proceso de aprendizaje. El trabajo comienza planificando el Sprint que
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contienen los temas que se trabajardn durante un determinado tiempo donde participan
el docente (product owner) quien guia el proceso de ensefianza-aprendizaje, los
estudiantes (equipo de trabajo) que son los responsables de elaborar las actividades y el
lider del equipo (Eduscrum master) que orienta a sus compafieros en el desarrollo y
avance de las actividades ; en el desarrollo del sprint los estudiantes utilizan un tablero
de tareas el cual es actualizado constantemente, quienes identifican los impedimentos
y sugieren soluciones a estos; al término del sprint deben de revisar junto con el product
owner los resultados para luego realizar una retrospectiva en equipo. El proceso
continda en forma iterativa con los siguientes sprints bajo la misma dindmica. La
estrategia plantea cuatro etapas para el logro de los objetivos: a) Conformacion del
equipo de trabajo en la IE, b) Planificacidon de tareas, c) Ejecucidn de las tareas y d)
Retroalimentacion.

Proyecto: “Mi ESVI Hogar un espacio integrador de aprendizajes con recursos de
gamificacion”. Espacio de vida (ESVI) es una propuesta pedagdgica integral que busca la
creacién, recuperacion o aprovechamiento de espacios baldios o verdes disponibles en
el hogar de los estudiantes y en la Institucion Educativa, con la finalidad de crear y cuidar
la vida, y hacer de este espacio un recurso pedagdgico para el aprendizaje; es un espacio
integrador de aprendizajes que se convierte en un laboratorio para indagar e investigar,
siempre con el enfoque transversal del cuidado responsable del ambiente. Asimismo, se
genero la estrategia de los Avatars que cuidan el medio ambiente familiar, mediante las
actividades de Aprendiendo en mi ESVI hogar como un recurso de gamificacion. Este reto
consiste en ganar puntos y recibir una bolsa verde de vida con implementos para su
espacio natural.

Tipologia 4: Desarrollo de recursos digitales de aprendizaje

En esta tipologia se presentaran los proyectos de innovacién educativa que tengan como
objetivo crear y/o adaptar diversos recursos digitales de aprendizaje para la creacién de
repositorios de objetos digitales de aprendizaje que promuevan el desarrollo de una o varias de
las competencias del CNEB, y favorezcan el aprendizaje interactivo de los estudiantes. Estos
recursos, se caracterizan por su reutilizacion, accesibilidad y duracién en el tiempo. Implican
equipamiento, licencias de software de servicios digitales, plataforma educativa con integracién
a PerUEduca y SIAGIE, capacitacién y acompafnamiento.

Eiemplos:

Proyecto: “Aplicacion de la metodologia video robot para la mejora de la expresion oral
y escrita en estudiantes bilinglies”. Es una estrategia que permite lograr aprendizajes
significativos para mejorar la expresion oral y escrita de los estudiantes bilingiies, que
utiliza el quechua como primera lengua y el castellano como segunda lengua, El proyecto
consiste en proporcionar a los estudiantes dos videos robot cortos semanalmente
conducidos por personajes animados (avatars) que son entretenidos y motivadores,
tienen una estructura de acuerdo a la realidad cultural, geografica donde se
desenvuelven los estudiantes, estos personajes orientan el proceso diddctico para la
expresion oral y escrita por medio de poesias, cantos, exposiciones y producciones
escritas que contempla el aprovechamiento adecuado de los recursos tecnoldgicos y un
cambio positivo del paradigma metodoldgico del proceso de ensefianza y aprendizaje;
para su elaboracion se utiliza la ficha de programacion de video y la ficha de trabajo del
estudiante y luego para su edicion se utiliza el software de Video Robot, Adobe Premier
y otros.



Proyecto: “El Mini periédico escolar” una oportunidad para leer y escribir. El Mini
periddico escolar es una herramienta que promueve la creacidn de un espacio de
integracién y comunicacién entre los estudiantes, los docentes y los padres de familia.
Los estudiantes leen y producen diferentes tipos de textos, los cuales se llevan a un
proceso de diagramacion en un periddico mural online a través del aplicativo gratuito
Padlet que involucra el uso adecuado de las TICs y herramientas para la redaccion.

Tipologia 5: Nuevos modelos de evaluacion

En esta tipologia se presentaran los proyectos de innovacién educativa que tengan como
objetivo disefiar, validar e implementar modelos de evaluaciéon adecuados a Entornos Digitales
de Aprendizaje (personales e institucionales) formativa a partir del uso de herramientas digitales
qgue favorezcan la autonomia y la autorregulacién de los aprendizajes en los estudiantes y del
desarrollo docente. Implican equipamiento, licencias de software de servicios digitales,
plataforma educativa con integracién a PerdEduca y SIAGIE, capacitacion y acompafiamiento.

Eiemplos:

Proyecto: “La evaluacion por retos como una modalidad evaluativa para valorar
habilidades socioemocionales y de alta demanda cognitiva en estudiantes del V al Vil
ciclo de EBR de la Red Futura Schools”. El proceso metodolégico del proyecto consiste
en la creacién de la modalidad evaluativa: evaluacién por retos (Futura Challenge), la
cual se define como una forma de evaluacion formativa de 3602 que valora desempefios
auténticos, multidisciplinarios e integrales en los estudiantes a partir del planteamiento
de desafios complejos que motivan soluciones primigenias ante los problemas de la vida
cotidiana, con base a la indagacién y creatividad, y en el marco de retroalimentacién
permanente, oportuna y focalizada. Se desarrolla siguiendo el proceso metodoldgico
siguiente: a) andlisis de la problematica en el reto planteado, b) indagacion tedrica y
trabajo de campo, c) planteamiento de solucidn del reto, d) socializacién y comunicacion
del reto y e) retroalimentacion autorreflexiva. El proceso metodoldgico tiene un orden
légico y secuencial, pero sobre todo guardan relacion con los procesos pedagoégicos en
el sentido que se inicia con la entrada de informacién, seguido del procesamiento de la
misma y cerrando con la comunicacion o salida de informacion.

Proyecto: “Gamificacion a través de la realidad aumentada para la autoevaluacion y
retroalimentacion auténoma del estudiante.”. El proyecto tiene como base la
gamificacion a través de la realidad aumentada, que viene a ser una aplicacion mediante
la cual se pueden crear distintos escenarios en base a la propia realidad del estudiante y
ejecutar preguntas que les seran enviadas. Esta realidad agrupa aquellas tecnologias que
permiten la superposicién en tiempo real de imagenes, marcadores e informacién
generados de forma virtual sobre el mundo fisico, creando asi un entorno donde los
objetos virtuales se relacionan con la realidad del estudiante. En cuanto a la
autoevaluacién, retroalimentacidn y autonomia en el aprendizaje académico, los
docentes podran incentivar a ello al desarrollar escenarios vinculados a las experiencias
de aprendizaje y de esta manera poder transmitirlo hacia el estudiante de manera
didactica.



1.3. ¢Cuales son los componentes y subcomponentes de los
diferentes tipos de proyectos?

Cada uno de los tipos de proyectos de innovacién educativa contiene un conjunto de
componentes y subcomponentes tal como se observa en la siguiente tabla:

Componentes Subcomponentes

1. Presencia Digital de la IE | Redes sociales

Aplicativos méviles y/o paginas Web

Intranet basada en la web

2. Adecuacion basica de

Adecuacién de espacios fisicos y/o educativos
Red eléctrica

Infraestructura Infraestructura de red de datos local
Dispositivos de usuario
Dispositivos interactivos, audiovisuales para el aula
Fabricacidn digital

3. Equipamiento y Recursos educativos

recursos educativos Robadtica, Internet de las Cosas (loT),

microcomputadores y Telemetria.
Laboratorio sin electrénica
Adquisicidn de software para el aprendizaje

4. Aplicativos y
plataformas

Desarrollo de aplicativos méviles y/o web para el
aprendizaje
Adquisicidn de software para el aprendizaje

5. Desarrollo de
Competencias

Disefio de planes de clase
Servicios de capacitacion pedagdgica
Adquisicidn o contratacién de aplicativos

Servicios de acompafiamiento o soporte Pedagdgico

1.4. ¢Cuales son los criterios de evaluacion?

Cada proyecto que se presente al concurso serd calificado por un Jurado Especializado,
designado por el FONDEP, teniendo en cuenta 4 criterios que actlan como rasgos caracteristicos

de la innovacién.

Criterio

Definicion
Es la decisidon reflexiva de los actores educativos por superar una
problematica o desafio educativo expresado en el propdsito y
objetivos, viables y pertinentes, orientados a contribuir con el
desarrollo de aprendizajes y otros procesos educativos que
fortalezcan de calidad y equidad.

Innovacion

Es la propuesta original o de adaptacidn creativa de otra preexistente
orientada al cambio y la mejora de los procesos educativos, que ha
sido concebida o previamente ejecutada desde sus propias practicas
de manera reflexiva. Esta descrita con precisién y consistencia, de
modo que permite superar el problema identificado, aportando un
valor agregado.
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Es la capacidad de hacer uso éptimo de los recursos humanos y
materiales para generar cambios y efectos relevantes en los actores a

Eficacia los que va dirigido el proyecto, garantizando el logro del propdsito.

Es el proceso que garantiza el desarrollo de condiciones que
% posibiliten la continuidad e institucionalizacidn de la experiencia en el
tiempo, garantizando la participacién activa y la apropiacién de la

Sostenibilidad . . .
propuesta por los diferentes actores de la comunidad educativa.

Veamos ahora un resumen de las preguntas dinamizadoras que nos permiten comprender cada
uno de los criterios:

Criterio ‘ Pregunta dinamizadora

Intencionalidad | ¢Qué se quiere lograry por qué? ¢ Qué lo causé?

Innovacion ¢Qué estrategia, método o procedimiento se plantea? ¢Cémo se va a
lograr? ¢ Cual es el valor agregado?

Eficacia ¢Qué asegura la efectividad de la propuesta?

Sostenibilidad | ¢Qué condiciones posibilitan la continuidad e institucionalizacidon de la
experiencia?

11
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2.1.

2.2.

¢Como realizar la inscripcion al CNPIE 20227

La postulacion del proyecto al CNPIE 2022 se realiza en la plataforma virtual de RED del
FONDEP por el director o un docente representante.

Los pasos que se debe de realizar para registrar el proyecto son los siguientes:
a) Crear una cuenta de usuario
b) Iniciar sesidn con la cuenta de usuario que ha creado
c) Registrar en linea el Anexo N° 1 - Ficha de postulacién
d) Registrar en linea el Anexo N° 2 - Ficha descriptiva del proyecto
e) Adjuntar los documentos de todos los integrantes del equipo del proyecto:
Anexo N° 3 - Declaracién jurada y titulo profesional

¢Como crear una cuenta de usuario?

Para la postulacién del proyecto es necesario que todos los integrantes del proyecto
tengan una cuenta de usuario de la plataforma virtual de RED del FONDEP.

A continuacidn, se detallan los pasos que se tienen que realizar para crear una cuenta
de usuario:

a) Ingresar al siguiente link: https://www.fondep.gob.pe/red

b) Dar clic en el Menu “Registrate”

C & fondep.gob.pe/red/ 4“-————————— - —E— & & —
FONDEP o o
ONDEPp &) | sozm. |

i

————
IR A FONDEP INICIO CONCURSOS = MAPA DE INNOVACION FORO INICIATIVAS FORMACION I REGISTRATE k—INO‘GAPéES#ON- —_— _°
N — —

Ya estas en la RED
de docentes innovadores

Mas de 40 mil docentes unidos

SIIMEY innovacion educativa.
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https://www.fondep.gob.pe/red

c) A continuacién, se observa el formulario para la creacion de la cuenta de usuario;
complete los datos solicitados y luego de clic en el botén “Aceptar”

Crea tu usuario aqui

Mombres* Primer apeliida*
Gustavo Torres
Segundo apellido* Comeo electronico®
Peraltz gtorres@grail.com
N® DN Cehular®
23030457 D7TSE2484
Fecha de nacimisnbo® Smun®
Hombre
Contrasena® §) Repetir Contrasena®
- Y - @
Cargo*
Director da |IEE

Datos de la Institucion Educativa

Codigo modular: 1212378 Mombre de ba IE: 32183 CESAR WALLEID
DRE: DRE HUAMLD UGEL: UGEL AMBD
Area geografica: Rural Niwel Educativo: Secundaria

d) Silos datos estan completos, el sistema le muestra una ventana emergente con el mensaje
de confirmacién de la creacion de la cuenta de usuario. Preste atencion al mensaje y luego
dar clic en el botén “Cerrar”.

MENSAJE DEL SISTEMA X

En algunos minutos llegard un mensaje de confirmacién a tu
carrec correo electronico. El cual deberas revisar para
confirmar tu cuenta. Puede que tenga que revisar su carpeta
de SPAM.

Cerrar
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e) Para activar su cuenta de usuario debe abrir su correo electrénico y confirmar la creaciéon
de la cuenta de usuario. Si no encuentra el mensaje en su bandeja de entrada se sugiere
gue revise su carpeta de SPAM. En el caso que no llegue el correo electrénico pdngase en
contacto con el 4rea de soporte al correo cnpie2022 @fondep.gob.pe

Si usted ya ha participado de los concursos anteriores que organiza el FONDEP,
lo mas probable es que ya tenga una cuenta de usuario; en ese caso no es
necesario crear una nueva cuenta de usuario.

En el caso que ya tenga una cuenta de usuario y no recuerda el nombre de
usuario y la contrasefa, siga el procedimiento descrito en el sistema para
recuperar esos datos y activar su cuenta de usuario.

2.3. ¢éComo iniciar sesion e ingresar a la plataforma virtual del
concurso?

El inicio de sesidn lo tiene que realizar Unicamente el director o el docente responsable
del registro del proyecto el cual ya tiene una cuenta de usuario activa. El propdsito de
iniciar sesion es dar inicio al proceso de postulacion.

A continuacidn, se detallan los pasos que se tienen que realizar para iniciar sesién:

a) Ingresar al siguiente link: https://www.fondep.gob.pe/red

,

b) Dar clic en el Menu “Iniciar Sesién”

C & fondep.gob.pe/red/ (emmaeaec e ——— > ol e+ ol _qu— E—A— O —— —e

FONDEP < [

IR A FONDEP INICIO CONCURSOS ~ MAPA DE INNOVACION FORO INICIATIVAS FORMACION REGISTRATE IN\C\AR SESION I‘—- _o

Ya estas en la RED
de docentes innovadores

Mas de 40 mil docentes unidos

[SlsJlEY innovacion educativa.
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c) A continuacién, se observa la ventana para iniciar sesion; ingrese su usuario
(correo electrénico) y su contrasefia, luego de clic en el botdn “Iniciar Sesion’

4

Ingresa con tu cuenta

gtorres@gmail.com

o]

Iniciar Sesién

;Olvidaste tu contrasefia?

d) A continuacidn, el sistema le muestra el formulario con sus datos de Perfil, verifique
si los datos son correctos, de ser necesario suba una foto y luego dar clic en el botdn
“Actualizar datos”.

Mis datos de perfil

MNombres Gustavo

Primer apellide

Torres
Segundo apellido Peralta
| { o MoeDNl 23030428
i i
i e . N* de celular G77552484
seleccionar o tomar una foto.
I i Fecha de nacimiento 10 06 ' 1980

Cargo™ Director de lIEE

Datos de la Institucion Educativa

Codigo modular: 1412373 MNombre de la IE: 32153 CESAR VALLEJO
DRE: DRE HUANUCO UGEL: UGEL AMBOD
Area geografica: Rurzl Nivel Educativo: Secundaria

Tipo de IE: Mo aplica

Actual Contraseria® Contrasefia actua @
Actualizar datos
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e) Una vez que ha iniciado sesién, debe de ingresar a la plataforma virtual del
concurso, para ello debe de dar clic en el menu “CNPIE2022" luego seleccionar la
opcion “Ir al concurso”. La otra forma para ingresar a la plataforma virtual del

concurso es a través del siguiente link https://www.fondep.gob.pe/red/cnpie2022

Con
@ PERU Ministerio
Foedo Nacigral de Desaralle de Educacién

de b Educacion Peruznz

————

NICIO CONCURSOS = ICNPIE 2022 ~

CION  FORO INICIATIVAS

STLEE Y GRS e ey Fehe) [Lehulil (S ient miginie °

Ir al concurso
Preguntas frecuentes

Mi proyecto
Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

INNOVACION
EDUCATIVA

2022

EscuelasQueTransforman

f) Eneste espacio virtual encontraras las bases, la guia de postulacién, los anexos y otros
documentos necesarios para la inscripcidn del proyecto de innovacién educativa.

INICIO CONCURSOS ~ CNPIE2022 ~ MAPA DE INNOVACION FORO INICIATIVAS FORMACION MIHAIL ALEXIS Q -

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

INNOVACION
EDUCATIVA

2022

EscuelasQueTransforman

Objetivo
DEL CONCURSO

Promover y financiar proyectos de innovacion educativa Inscribe tu proyecto aqui

de IL.EE, mediante subvencion directa. Los proyectos
deben estar orientados a la mejora de los aprendizajes y
cierre de brechas con equidad, seglin su contexto.

B

Bases del Guia para la
concurso postulacién
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2.4.

¢Como registrar en linea el Anexo N° 1?

El Anexo N° 1 se refiere a la ficha de postulacidn para la Institucién Educativa, el registro
de la informacion de este anexo lo puede realizar el director o docente responsable del
registro del proyecto, para lo cual es necesario que este inicie sesién en la plataforma
virtual del RED del FONDEP; Este anexo contiene la siguiente informacion:

Nombre del proyecto

Datos de la Institucién Educativa

Equipo responsable del proyecto: docentes y personal directivo
Responsable de la ejecucion de la subvencién

Cantidad de estudiantes beneficiarios

Para el registro en linea del anexo N° 1 se debe de tener en cuenta los siguientes pasos:

a) Ingresa al mddulo de inscripcion de la plataforma virtual RED del FONDEP, a través
del siguiente link: https://www.fondep.gob.pe/cnpie2022

INICIO CONCURSOS ~ CNPIE2022 ~ MAPA DE INNOVACION FORO INICIATIVAS FORMACION MIHAIL ALEXIS E v

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

INNOVACION

EDUCATIVA
2022

EscuelasQueTransforman

Inscribe tu proyecto aqui

Objetivo
DEL CONCURSO

Promover y financiar proyectos de innovacion educativa
de ILEE, mediante subvencion directa. Los proyectos
deben estar orientados a la mejora de los aprendizajes y
cierre de brechas con equidad, segin su contexto.

B

Bases del Guia para la
concurso postulacién
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b) De clic en el botdn “Inscribe tu proyecto aqui”, a continuacién, se mostrara los datos y
la ubicacidn geografica de la institucion educativa.

DatosdelalE

cadigo modular: 1067354 Nombre de la IE: VIRGEN DEL MORRO SOLAR
DRE: DRE LIMA METROPOLITANA UGEL: UGEL 07 SAN BORJA
Area geografica: Urbana Nivel educativo: Primaria

Direccién: CALLE ARIOSTO MATELLINI S/N

UBICACION DE LA IE

Regidn: LIMA Provincia: LIMA

Distrito: CHORRILLOS

c) Seleccione el tipo de proyecto e ingrese el nombre del proyecto de innovacién
educativa

Tipo de proyecto
Modelo Pedagoégico Hibrido m

Fortalecimiento de la comunidad educativa
© Aprendizaje por proyectos y/o metodologias activas
Desarrollo de recursos digitales de aprendizaje

Nuevos Modelos de Evaluacion

d) Seleccione el tipo de proyecto e ingrese el nombre del proyecto de innovacion
educativa

Nombre del proyecto
Minigranja para desarrollar la investigacion inicial m
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e) Buscar los participantes del equipo responsable del proyecto. Para ello es necesario que
previamente hayan creado su cuenta de usuario. Ingrese el DNI o el correo electrénico
del participante y luego dar clic en el botdn “Buscar participante”.

Equipo responsable
Buscar participante: B

f) A continuacidn, se muestra los participantes que se han agregado al Anexo N° 1. De ser
necesario puede eliminar a los participantes agregados dando clic en el botdn “Retirar”

Director
DNI Nombres y apellidos Céd. Mod. IE Institucion Educativa Nivel
0046449 Juan Pérez Torres 1082000 FRANCISCO BOLOGNES! Secundaria

Subdirectores y docentes

Nombresy Institucion
DNI apellidos Céd. Mod. IE Educativa Nivel Cargo
17446850 Miguel Castro 1067300 FRANCISCO Primaria Docente
Huaman BOLOGNESI

g) Seleccionar el responsable de la subvencion, luego dar clic sobre el botédn Guardar.

Responsable de la subvencion

Miguel Castro Huaman v m
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h) Registrar la cantidad de estudiantes beneficiarios de acuerdo al nivel y ciclo educativo,
luego dar clic en el botdn Guardar.

Institucion Educativa

Cod. Modular Nombre Nivel DRE UGEL

1067354 VIRGEN DEL MORRO SCLAR Primaria  DRE LIMA METROPOLITANA UGEL 07 SAN BORJA
Estudiantes beneficiados Ciclo Il Ciclo vV Ciclo V

Cod. Modular Nombre Nivel DRE UGEL

1082031 VIRGEN DEL MORRO SCLAR Secundaria DRE LIMA METROPOLITANA UGEL 07 SAN BORJA
Estudiantes beneficiados Ciclo VI Ciclo VII

0 o (o)

i) Una vez que ha concluido con el registro de la informacion solicitada del Anexo N° 1, lo
puede descargar como evidencia del registro (este paso es opcional, recuerde que toda
la informacion se encuentra almacenada en el sistema)

Anexo N° 1 Ficha de postulacién (Obligatorio)

Este anexo se autogenera cuando envia su propuesta. Previamente debe subir la firma del director.
El archivo estaré en formato PDF.

Descargar anexo para mi archivo

e De ser necesario puede actualizar o modificar la informacion del Anexo N° 1 en
cualquier momento, es decir, si culminaste el registro de tu proyecto y lo enviaste,
puedes realizar modificaciones hasta el dia que cierra el concurso, pasada la fecha
ya no se podra realizar ninguna modificacidn.

e Puede continuar con el registro del Anexo N° 2 o con el registro de los otros
Anexos, incluso si aiin no ha completado del todo con el registro del Anexo N° 1.
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2.5. ¢Como registrar en linea el Anexo N° 2?

Al Anexo N° 2 se refiere a la Ficha descriptiva del proyecto de innovacion educativa y
contiene la siguiente informacién:

e Criterio de intencionalidad

e (Criterio de innovacién

e Criterio de eficacia

e Criterio de sostenibilidad

El registro de la informacion del Anexo N° 2 lo debe de realizar el director o docente
responsable del registro del proyecto, para lo cual es necesario que se inicie sesidn en la
plataforma virtual del RED del FONDEP, se debe tener en cuenta los siguientes pasos:

a) Ingresa al mddulo de inscripcién de la plataforma virtual RED del FONDEP, a través del
siguiente link: https://www.fondep.gob.pe/cnpie2022

INICIO CONCURSOS ~ CNPIE2022 ~ MAPA DE INNOVACION FORO INICIATIVAS FORMACION MIHAIL ALEXIS Q -

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

INNOVACION

EDUCATIVA
2022

EscuelasQueTransforman

Inscribe tu proyecto aqui

Objetivo
DEL CONCURSO

Promover y financiar proyectos de innovacion educativa
de IL.EE, mediante subvencion directa. Los proyectos
deben estar orientados a la mejora de los aprendizajes y
cierre de brechas con equidad, segan su contexto.

b) De clic en el boton Editar proyecto, luego seleccione la opcién Anexo N° 2

Continua con la inscripcién de tu
proyecto de innovacion

Inicio ANEXO1 m OTROS ANEXOS

ANEXO N° 2 - Ficha descriptiva
del proyecto de innovacion
educativa
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c) Registrar el criterio de Intencionalidad

1.1. ¢Qué problema actual busca resolver el proyecto de innovacion educativa y qué causas lo
originaron? (susténtelo con evidencias) [Indicador 1.1]

Recomendacion: Describa el problema y sus causas con detalle, apoyéndose en evidencias. Considere
como evidencias vdlidas: estadisticas, resultados de encuestas, evaluaciones, registros anecdotarios,
informes u otros documentos generados.

Descripcion del problema Analisis de las causas

Penatibus parturient condimentum est Sapien faucibus lectus auctor tincidunt mi
tincidunt sagittis dis euismod enim facilisis, morbi turpis hac justo fames, nunc dictumst
vehicula litora ut imperdiet sodales aliguam ultrices scelerisque vestibulum tortor

sed habitasse, malesuada congue laoreet habitasse urna varius, blandit semper
blandit scelerisque sapien metus purus. ullamcorper placerat non suscipit vehicula
Purus sociosqu dui nam fusce aptent felis, commodo fermentum. Non himenaeos
ultricies a parturient et mauris montes, ullamcorper placerat venenatis magnis
convallis tellus himenaeos fermentum eleifend rutrum mollis, tincidunt ultricies orci

Le gquedan 3516 caracteres. Le quedan 1430 caracteres

1.2. ;Cudl es el objetivo del proyecto de innovacion educativa? ;:De qué manera estd orientado
al desarrollo de aprendizajes y/o la calidad y/o la equidad del servicio educativo? [Indicador
1.2]

Recomendacién: Consigne un objetivo claro y viable, articulado al problema identificado y enfocado en la
mejora de los procesos pedagogicos y/o de gestion escolar, para el logro de los aprendizajes.

Extensién méxima 3000 caracteres

Le quedan 3000 caracteres.

Recomendaciones:

o No basta con listar la problematica, analice sus causas. Analice desde
distintos angulos las causas de la problematica identificada, la cual
debe estar enfocada hacia los aprendizajes.

® Sea claroy preciso. Evite repetir reiteradamente la misma informacién.

® Analice las evidencias. No es suficiente enunciarlas, se requiere una
interpretacion breve de las mismas.

e Considere informacion cuantitativa y cualitativa.
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Errores que debe evitar:

e Sefialar la alternativa de solucién, en lugar de dar a conocer la
problematica en si misma.

e Listar la problematica sin considerar evidencias que respalden su
existencia y que permitan dimensionar su magnitud.

® Describir la historia de la comunidad o el contexto en vez de precisar
la problematica que aqueja a los estudiantes beneficiarios enfocada
hacia los aprendizajes.

Alerta: Cada vez que termine de completar un criterio dé clic en el botdn
“Guardar” para evitar que se pierda la informacién por baja conexién de
internet o se corta el fluido eléctrico u otros. Luego continde su inscripcién.

d) Registrar el criterio de innovacién

2.1. Describa el procedimiento metodolégico de la estrategia propuesta para el logro de los
objetivos detallando las actividades [Indicador 2.1]

Recomendacion: Describa y explique detalladamente el procedimiento metodolégico de la estrategia

propuesta para el logro del objetivo detallando las actividades, asi como los recursos, herramientas e
instrumentos a utilizar.

Descripcién general de la estrategia innovadora

Le quedan B
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A continuacién, sefiale solo las actividades centrales que conforman la estrategia innovadora.

Actividades

Actividad 1

Extension maxima 3000 caracteres

Actividad 2

Extension maxima 3000 caracteres

Actividad 3

F_xtensit:-“. maxima 3000 caracteres

Sencle solo

2 conforman la estrategia. Puede agregar mdas actividades de ser
necesario. Guarde primero

De ser necesario adjunte videos o fotografias que ilustren la propuesta y permitan una mejor
comprension del proyecto (opcional).

En el caso de los videos, puede adjuntar de 1 a 3 videos de una duracién menor a 3 minutos,
consigne el link del video, alojado previamente en YouTube, Vimeo o Facebook. En el caso de
las imagenes adjunte de 3 a 5 fotografias que mejor ilustren su proyecto.

Recomendaciones:

® No basta con mencionar de manera general de qué trata su proyecto, se
debe hacer una descripcion detallada y consistente del procedimiento
metodoldgico propuesto como original, dando a conocer el paso a paso,
es decir especificar los roles, estrategias de comunicacion e interaccion
entre los actores involucrados, no solo mencionar los recursos que se
utilizan sino también su funcidn y su uso, los tiempos y la
retroalimentacion que se brinda, todo bajo una secuencia légica.

Errores que debe evitar:

e Mencionar los pasos en el procedimiento metodoldgico, pero sin
describir lo que se hara en cada paso y manteniendo una secuencia
légica.

e Redundar, describir lo mismo, pero con diferente expresion.

e Mencionar el procedimiento metodoldgico y luego perderse en una
descripcién que sdlo visibiliza las bondades del proyecto y no se
evidencia una secuencia ldgica.
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2.2. ;Cudl es el valor agregado de este proyecto de innovaciéon educativa a partir del objetivo
y actividades formuladas? [Indicador 2.2]

Recomendacién: Explique el elemento innovador de la propuesta, sustentando con referencias que

respalden el cambio, transformacion o solucion planteada para superar una brecha educativa, o alcanzar
desafios, segun la tipologia a la que postula su proyecto.

Extension méxima 6000 caracteres

Recomendaciones:

e Siadapta unainnovacidn explique en qué se diferencia de la original.
Si la base de la innovacion es otra ya existente a nivel nacional o
internacional, es importante mencionarlo, para entender cdmo surgié
0 en qué experiencia similar sustenta lo planteado.

o No pierda el foco. Sustentar por qué considera que el proyecto tiene
un valor agregado frente a otras soluciones, no es la descripcién de
actividades.

e Revise los marcos pedagdgicos vigentes. En ocasiones se
consideran estrategias pedagdgicas que son parte de |Ia
responsabilidad docente como si fueran estrategias innovadoras.
Nutrase de informaciéon que le permita describir una estrategia
realmente original.

Errores que debe evitar:

® Presentar como original una estrategia o método que no lo es. En
ocasiones se suele confundir con original a una estrategia o método
solo porque su implementacidn se da por primera vez en la IIEE pero
gue sin embargo ya es utilizada como parte del dia a dia de la mayor
parte de las escuelas. Si bien es meritorio que el docente de un salto
cualitativo sobre su practica, la innovacién tiene marcos de referencia
mas amplios.

® No argumentar. Es un error mencionar la estrategia afirmando que
es inédito sin considerar mayor argumento que lo sustente.
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e) Registrar el criterio de Eficacia

3.1. ¢Qué bienes y servicios requiere el proyecto innovador para serimplementado en
coherencia con los objetivos, estrategias y actividades a desarrollar? [Indicador 3.1]

Recomendacién: Senale los bienes y servicios que son importantes para implementar el proyecto, y que
guarden coherencia con los objetivos, actividades a desarrollar y tipologia a la que postula (Es Importante
para identificar los componentes y subcomponentes revisar el Anexo N°4).

Subcomponentes

Componentes Aplicativos méviles yfo Paginas Web... Redes sociales: Facebook y WhatsApp
e Intranet
Presencia Digital de la IE

Recursos del subcomponente

Adecuacion basica de

Infraestructura P P . .
Senvicio . Desarrollo un aplicativa mavil
Equipamiento y otros
recursos fisicos Guardar
Aplicativos y Plataforma Le quedan 90 caracteres.
ici Desarrollo de pagina web de la IE Eliminar
Desarrollo de Servicio - pag
Competencias
Guardar
Le quedan 87 caracteres.
Agregar
Seleccione . Describa el bien o servicio. Extension m
maxima 120 caracteres
Le quedan 120 caracteres.

3.2. Describe el uso pedagégico de los bienes y servicios identificados para el logro de los
objetivos y actividades propuestas [Indicador 3.2]

Recomendacién: Detalle el aprovechamiento adecuado y pedagégico de los bienes y servicios empleados
en la implementacion del proyecto de innovacion educativa.

Extension méaxima 6000 caracteres

Le quedan 6000 caracteres.
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Recomendaciones:

e Sefiale los bienes y servicios que son importantes para implementar el
proyecto, y que guarden coherencia con los objetivos, actividades a desarrollar
y tipologia a la que postula. Revise el Anexo N°4 de las bases del concurso para
tener mayor claridad sobre los componentes y subcomponentes que demanda
el proyecto.

e Para cada subcomponente que ha seleccionado, debe describir cual son los
bienes y servicios que demanda el proyecto.

® Describa cual es el uso adecuado y pedagdgico que le darad a los bienes y
servicios en la implementacién del proyecto de innovacién educativa.

Errores que debe evitar:

® Seleccionar bienes y servicios que no se emplearan en la implementacion del
proyecto

e No argumentar. Esun error no detallar correctamente el uso que se dara a
bienes y servicios en la implementacién del proyecto, considerar un buen
argumento que lo sustente.

f) Registrar el criterio de Sostenibilidad

IV. Sostenibilidad

4.1. ¢Cudles son las estrategias o mecanismos planteados por el equipo, para incorporar el
proyecto de innovacion en los documentos de gestion educativa y/o desarrollo local?
Considere condiciones para su uso efectivo y participativo [Indicador 4.1.]

Recomendacion: Identifique los documentos y normativas que favorecen la institucionalidad del proyecto
de innovacion en la lIEE o en la comunidad local.

Extensién maxima 3600 caracteres
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4.2. ;:Qué capacidades requieren fortalecer y/o desarrollar los actores involucrados en el
proyecto, para darle sostenibilidad a la propuesta innovadora? Considere la propuesta
participativa de su planteamiento [Indicador 4.2.]

Recomendacién: Identifica las necesidades de formacién de docentes, directivos, padres, madres y otros
asoclados d la implementacidn del proyecto, argumentando la necesidad de ser atendidas.

Extension méxima 3600 caracteres

4.3. ;(Con qué aliados potenciales o iniciativas piblicas y/o privadas se ha coordinado en la
basqueda de financiamiento que aporten sostenibilidad a la propuesta innovadora?
[Indicador 4.3.]

Recomendacion: Detalla las alianzas con personas, instituciones, iniciativas, entre otras, gue garanticen el
financiamiento necesario de los proyectos de innovacion educativa, para su sostenibilidad

Extension méaxima 3600 caracteres

Recomendaciones:

e Sefiale acciones concretas y viables. Es importante asegurar
el fortalecimiento de competencias profesionales del equipo
gue implementa el proyecto, para que el conocimiento o aprendizaje
generado a partir de la implementacién del proyecto no se pierda.
Puede tratarse de formacion especializada en alguna tematica
especifica relacionada al proyecto, o formacién que ayude a la
evaluacidn, o aquella relacionada con la gestidn del conocimiento.

e Considere las oportunidades del entorno. Considere las ofertas
formativas que le ofrece su localidad y contemple la posibilidad de
seguir formando al personal a través del financiamiento de aliados. Si
no las hubiera extienda su ratio de bldsqueda.

Errores que debe evitar:
® Confundir formacidon especializada con capacitacion. Si solo se

considera un taller de capacitacién, no se asegura el desarrollo de
capacidades, sino que solo se asegurara el manejo de informacion.
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2.6.

¢Como adjuntar los documentos de los integrantes del
equipo del proyecto?

Para concluir con la postulacién del proyecto, es necesario adjuntar los documentos de
los integrantes del proyecto, esta accion debe ser realizada por el director o docente
responsable del registro del proyecto, para lo cual es necesario que inicie sesién en la
plataforma virtual del RED del FONDEP. Los documentos que se deben adjuntar son los
siguientes:

e Anexo N° 3 - Declaracidon jurada de cumplimiento de los requisitos para ser
participantes debidamente firmada por cada uno.

e Titulo profesional o titulo pedagdgico o segunda especialidad con mencién en
educacion o liderazgo pedagdgico.

Para adjuntar los documentos solicitados se debe de tener en cuenta los siguientes
pasos:

a) Ingresa al médulo de inscripcion de la plataforma virtual RED del FONDEP, a través
del siguiente link: https://www.fondep.gob.pe/cnpie2022

INICIO CONCURSOS ~ CNPIE2022 ~ MAPA DE INNOVACION FORO INICIATIVAS FORMACION MIHAIL ALEXIS Q 2

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

INNOVACION

EDUCATIVA
2022

EscuelasQueTransforman

Objetivo
DEL CONCURSO

Promover y financiar proyectos de innovacién educativa Inscribe tu proyecto aqui

de ILEE, mediante subvencioén directa. Los proyectos
deben estar orientados a la mejora de los aprendizajes y
cierre de brechas con equidad, segun su contexto.
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b) De clic en el botén Editar proyecto, luego seleccione la opcidn Otros Anexos

Continua con la inscripcion de tu
proyecto de innovacién

Inicio ANEXO1 ANEXO 2 OTROS ANEXOS

c) Para cada integrante del equipo del proyecto adjunte la declaracién jurada (Anexo 3),
para ello de clic en la opcidn Seleccionar DJ. Luego de clic en el botén Guardar.

Anexos del equipo

Adjunte el Titulo profesional y la Declaracion Jurada de cada integrante del equipo.

Titulo profesional, Titulo
pedagégico o Segunda
Nombres y apellidos Declaracién Jurada (Anexo 3) Especialidad

X: Seleccionar Titulo

e

Cargadoy |

Ver archivo actual Verarchive actual

Santiago Mansilla Nunura Seleccionar DJ Seleccionar Titulo

Ver archive actual Ver archivo actual

d) Para verificar el documento que acaba de adjuntar debe de dar clic en la opcién Ver
archivo actual.

Anexos del equipo

Adjunte el Titulo profesional y la Declaracion Jurada de cada integrante del equipo.

Titulo profesional, Titulo
pedagdgico o Segunda
Nombres y apellidos Declaracién Jurada (Anexo 3) Especialidad

Mihail Alexis Mansilla Camacho Del
Cargadoy

Seleccionar DJ Seleccionar Titulo

I

Ver archivo actual I Ver archivo actual
- - _ -

Seleccionar DJ Seleccionar Titulo

Santiage Mansilla Nunura

Ver archivo actual Ver archivo actual
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e) Repita los pasos descritos para adjuntar el titulo profesional o titulo pedagdgico o titulo
de segunda especialidad.

f) Una vez que se ha concluido con el registro del Anexo N° 1 y Anexo N° 2, asi como con
adjuntar todos los documentos de los integrantes del equipo del proyecto, debe dar clic
en el botén “Enviar propuesta”; si toda la informacidn registrada estd completa se le
enviard un mensaje a su correo como constancia del registro del proyecto de innovacion
educativa en el CNPIE 2022 y se le asignara un cddigo para el proyecto inscrito.

Recuerde: @

No esperes el Ultimo momento para enviar tu proyecto.
Una vez que envies el proyecto, puedes editarlo cuantas veces
quieras, hasta la fecha de cierre de inscripciones.
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